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Operatorler

Operatorler onceden tanimlanmis birtakim matematiksel ya da
mantiksal islemleri yapmak icin kullanilan 6zel karakterler ya
da karakterler toplulugudur.

Operatorlerin islem yapabilmek icin ihtiyac duyduklari
degerlere ise “operand” denir.

oy, . ”n

x+y ->“+” operator, “x” ve “y” operand
++z -> “++” operator, “z” operand



eratorler

Operatorler yapilarina ve islevlerine gore siniflandirilabilir

Yapilarina gore
< Unary (tekil) operatorler

> (), [l ++ _ + _ 1, ~, new, checked , unchecked ,
typeof, sizeof

< Binary (ikili) Operatérler
> LD b ces s se A6 s g s e R A ]
&&, ||, =,%=,/=,%=+=,-=,<<=, >>=,&=,A=,| =
< Ternary(iiglii) Operatorler
> 7



Operatorier =

e islevlerine gére

Aritmetik operatorler (++, --, *, /, +, -, %)
Karsilastirma(<,>,!=, ==,as, is)

Mantiksal( | | ,&&, !)

Bitsel (>>,<<, ~(degil), &, |, ™ (xor-ayni 0,farkh 1) )
Atama ve islemli atama( *=, %=, -= vs)

Ozel amach (? : operatérii (a<b ? min=a : min=b))
® new operatori :yeni bir nesne olusturur.

e typeof : nesnelerin GetType() metodu gibi bagh oldugu System
turdind verir.

e Sizeof, (), [1,+,-,*,&,->, ., checked, unchecked
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Operatdr Onceligi

Bazi ifadelerde birden fazla operator kullanilmis olabilir.
Bu gibi durumlarda operatorlerin belirli bir calisma sirasi

olacaktir.
Bliyukten kuicuige islem onceligi;
e Parantez
e Us Alma
e Carpma, Bolme
e Toplama, Cikarma
e X = 6+8%*10
. =6+(8*10)=86
o y=(7+(6+4)*5)*2 =114
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Operator Onceligi

Bazi operatorlerin  oncelik  sirasi  ayni  olabilir.
Carpma-bolme ya da toplama- cikarma gibi operatorler
aralarinda ayni 6ncelige sahiptir. Boyle bir durumda
sagdan sola ya da soldan saga dncelik iliskisi devreye girer.

Atama operatorleri hari¢ butiun binary operatorler
soldan saga oncelige sahiptir, islemler bu yonde yapilir.

using System;

class Operatorlerl

{
static woid Main()

{
int i =5 * 4 / 6;

Console . WriteLine (1) ;

i=5* (4 /6);
Console . WriteLine (1) ;
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Operator Oncelik Tablosu
Birinci Oncelikliler X.¥ (nesne erism opertard) , fx) , dizi[x], x++ , ¥—,
new , typeof , checked , unchecked
Unary Operatorler + -0y~ x, —x, (Lo
Carpma Bolme =Y
Toplama ve Cikarma +,
Kaydirma Operatorleri << B>
Iliskisel ve Tiir Testi <,»,<=,>»=,E,38
Esitlik Operatorleri ==, |l=
Mantiksal VE (AND) B
Mantiksal Ozel Veya A
(XOR)
Mantiksal VEYA (OR)
Kosul VE BE
Kosul VEYA
Kosul Operatori 7
V Atama ve Iglemli Atama |=,*=, /=, %=, += ,-=, <<= ,3»= &=,k "=, |=

e Yukaridan asagi dogru bir 6ncelik siralamasi vardir. Ayni satirda
belirtilmis olan operatorler ise ayni oncelige sahiptirler. Bunlar arasinda
(atama operatorleri harig) soldan saga oncelik iliskisi s6z konusudur.



® using System;

®* namespace ConsoleApplicationl

—l

o class Program

. {

° static void Main(string[] args)
. {

o int i = 4 +-6;

o Console.WritelLine(1i);
. }

. }

°} Cikti

-2
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Aritmetik Operatorler

+, -, ¥ ve / operatorleri:

Toplama, cikarma, carpma ve bdlme operatoérleridir.
Istenilen tipteki sayisal degerlerle kullanilabilir. B6Ime
isleminde kullanilan degerin tipine gore farkli sonuclar

elde edilebilir.

using System;

class Operatorler3
{
static void Main()
{
inti =5/ 4;
float £f1 = 5 [/ 4;
float £f2 = 5f / 4f;

Console.WriteLinea (i) :
Console.WritaLine (f1) ;
Console.WritaLine (£2) ;

C:\Windows\system32\cmd.exe [ = ‘&J
il

1
1,25

Devam etmek i¢cin bir tusa basin . . .




Aritmetik Operatorler

% operatorleri:

e Bolimden sonra kalani bulmak yani “mod” almak amaciyla
kullantlir TGm sayisal turler icin kullanilabilir.

e x=10% 3 ->x=1
o y=-7%4 ->y=-3
o f=2.5f % 1.2f ->f=0.1

++ ve -- Operatorleri:

e Oniline ya da sonuna geldigi degiskenin degerini 1 arttirir ya
da 1 azaltir. iki sekilde kullanilirlar: Onek (prefix) ve Sonek

(postfix). Bltun sayisal degerlerde kullanilabilir. -



—
Aritmetik Operatorler =

using System;

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

int a = 5; int b = 10; int c = 20;

int d = 50; float f = 3.4f;

a++; ++b; c--; --d; f++;
Console.WriteLine("{0}\n{1}\n{2}\n{3}\n{4}\n",a,b,c,d,f);
Console.WriteLine("a+c={0}",a+c);

}

}

B C\Windows\system32\omd.exe l =NAC] |i3-]
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Aritmetik Operatorler

using System;
class Program

{

static void Main(string[] args)

{
int a = 10; int b, c;
b = a++; € = ++a;
Console.WriteLine("a = {0}", a);
Console.WriteLine("b = {©0}", b);
Console.WriteLine("c = {0}", c);

} [ Bl CA\Windows\system32\cmd.exe EIEIESE)

12
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Aritmetik Operatorler

® Arttirma ve Azaltma operatorlerinde dikkat edilmesi
gereken durumlar su sekilde 6zetlenebilir:

a=4d a=d
b=a++ b=++a
a=5, b=4 a=5, b=5
a=4d a=4d
b=a-- n=--3a
a=3, b=4 a=3, b=3

13



Karsilastirma Operatori

ki sayisal degerin birbirlerine goére buyuklugind,

kUcuklGgunu ve esitligini kontrol eder. Bu operatorlerin

Urettigi degerler “true” ve “false” degerleridir.

== | Esittir = | Esit Degildir
< Kacuktar >= | BUyuk Esittir
> BUyuktur <= | Kucuk Esittir




vvvvvvvvv

.......

~ Karsilastirma Operatoru

using System;
class iliskisel operatorler

e 1

o public static void Main()

. {

o int a = 106, b = 15;

o if(a == b) Console.WriteLine("a,b'ye esittir");

o if(a < b) Console.WriteLine("a,b'denkuc¢liktir");

o if(a > b) Console.WriteLine("a,b'denbuylktir");

o if(a != b) Console.WriteLine("a,b'ye esit degil");

o if(a >= b) Console.WriteLine("a,b'ye esittir veya buyuktur");
o if(a <= b) Console.WritelLine("a,b'ye esittir veya kuguktur");
. }

e}

15



Operatorler

as operatoru sik kullanilmayan bir operatordir. Uygun
turler arasi dontsim saglar as operatori sonucunda
referans tirde deger elde edilir.

Genellikle object turindeki nesneleri farkh bir tlre
cevirmek icin kullanilir. Cevirme islemi basarisiz ise null
degeri uretir. Kullanimi:

<referans tipi Uretilecek ifade> as <referans tipi>
Orn:

object 1="50";

string s=1 as string;

16



eratorler

is operatorii, calisma zamaninda bir nesnenin turtinidn
operand ile verilen ture uyumlu olup olmadigini kontrol
eder. Sik kullanilmaz.

Kullanimi:
<ifade>is<tlir>

Orn:
int 1=50;

bool bl=i is int

Calisma sonucu “true” degerini verir.

17
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Mantiksal Operatorler & |[VE | && |Kisadevre VE
| | VEYA | | | Kisa devre VEYA
A | XOR | | Degil
&& (VE) Operatorii:

“true” ya da “false” degerindeki operandlari mantiksal VE ile isler.
Operandlardan biri “false” ise “false” degeri Uretir.

Kullanimi: <ifade> && <ifade>
Mantiksal VE isleminin dogruluk tablosu
1.0perand 2.0perand Sonuc¢
True True True
True False False
False True False
False False False

e boolbl1=25<15&&5==50;

e false

e boolb2=25>15&&5!=50;
* true

18



—

Mantiksal Operatorler |&[ve | & [ksadevreve
| | VEYA | | | Kisa devre VEYA
A | XOR | | Degil
| | (VEYA) Operatorii:

“true” ya da “false” degerindeki operand| ari mantiksal VEYA ile isler.
Operandlardan biri “true” ise “true” degeri Uretir.
Kullanimi: <ifade> | | <ifade>

Mantiksal VEYA isleminin dogruluk tablosu:

1.0perand 2.0perand Sonuc¢
True True True
True False True
False True True
False False False
® boolb1=25<15]||5==50;
e false

* boolb2=25>15|| 5 !=50;
* true

19



Mantiksal Operator

| (Degil) Operatori:

ler

/ .

VE && | Kisa devre VE
VEYA | | Kisa devre VEYA
XOR ! Degil

Tek operand alir ve mantiksal Degil (NOT) islemini uygular.

Kullanimi: ! <ifade>

Mantiksal DEGIL isleminin dogruluk tablosu

Operand Sonug

True False
False True
e boolbl=1!(25<10);
e True

e bool b2 =1(10 !=20);
e false

20



Mantiksal Operatorler

vvvvvvvvv

.......

® using System;

e class mantiksal operatorler

<l

. public static void Main()

* {

2 bool a = true;

= bool b = false;

. if (a ~ b) Console.WriteLine("a”b dogrudur");

e if (a & b) Console.WriteLine("a ve b dogrudur");

. if (a || b) Console.WriteLine("a veya b dogrudur");
* }

21



Bit Tabanli Operatorler

& | Bit tabanli VE >> | Saga kaydirma
| | Bit tabanli VEYA << | Sola kaydirma
A | Bit tabanli XOR ~ | Birin timleyeni

Bitsel operatorler ise sayilari ikilik olarak ele alir ve her
bitlerinde islem gerceklestirirler.

Bitsel operatorler tamsayilarda kullanilir, gercek sayilarda
kullanilamaz.

Bitsel operatorlerde bool tlrinden ifadeler kullanilirsa
mantiksal islemler gerceklestirir.

Bu operatorler bitlerin durumlarini 6grenmek veya belirli
bitlerin degerlerini degistirmek icin kullanilabilir.

Orn: bool a= false && false ile bool a= false & false aynidir.

22



Bit Tabanli Operatorler

~ (Bitsel DEGIL) Operatorii:
Tek operand alan ™~ operatori bir deger icindeki bitlerin teker teker

tersini alir.

0000 1111 sayisinin bitsel degili 1111 0000 olur.
e using System;
e class Operatorler

{

static void

{

byte bl
byte b2
Console.

Main()

= 254;
= (byte)~bl;
WriteLine(b2);

23



Bit Tabanli Operatorler

& (Bitsel VE) Operatori:

Iki operandin bitlerini karsilikli olarak VE islemine
tabi tutar.

byte a = 153; 153 :1001 1001
byte b = 104; 104 :0110 1000
byte x = (byte)(a & b) -
->x=8 VE 0000 1000

24



Bit Tabanli Operatorler

| (Bitsel VEYA) Operatorii:

Iki operandin bitlerini karsilikli olarak VEYA islemine tabi
tutar.

byte a = 153; 153 :1001 1001
byte b = 104; 104 :0110 1000
byte x = (byte)(a | b) -
->x=249 VE YA 11111001

25



Bit Tabanli Operatorler

A (Bitsel Ozel VEYA) Operatorii:

Iki operandin bitlerini karsilikli olarak Ozel VEYA (XOR)
islemine tabi tutar.

byte a = 153; 153 :1001 1001
byte b = 104; 104 :0110 1000
byte x = (byte)(a*b) -
->x=241 XOR 1111 0001

26



~ Bit Tabanli Operatorler

e A (Bitsel Ozel VEYA) Operatérii:

®* using System;

e class Operatorler

e q{

static void

{

< X < X

X = x N
Console.

Main()

195;

26;

Y

X5

Y
WriteLine(

"x={0}\ny={1}", x, y);

X=26
y=195

27
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Bit Tabanli Operatorler

<<(Bitsel Sola Kaydirma) Operatorii:

Verilen bir tamsayinin bitlerinin istenilen sayida sola
dogru otelenmesini saglar.

Iki operandi bulunur. islem yapilacak deger ve kaydirilacak
bit sayisi. islem yapilirken en disiik degerlikli bit sifir ile

tamamlanirken en yuksek degerlikli bitten tasanlar atilir.
Kullanimu:

ifade << Oteleme sayisi
byte b = OxFF // 11111111 (255)
byte c = (byte)(b<<4) // 1111 0000

28
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Bit Tabanli Operatorler

>> (Bitsel Saga Kaydirma) Operatorii:

Verilen bir tamsayinin bitlerinin istenilen sayida saga
dogru Otelenmesini saglar. iki operandi bulunur. islem
yapilacak deger ve kaydirilacak bit sayisi. Islem yapilirken
en yuksek degerlikli bit sifir ile tamamlanirken en duastk
degerlikli bitten tasanlar atilir. Kullanimu:

ifade >> Oteleme sayisi
byte b = OxFF b o
byte c = (byte)(b>>4) // 0000 1111

29



Bit Tabanli Operatorler

* Ornek

® using System;

e class Operatorler

* 1

L static void Main()

. {

o byte b = OxFF; //255

U b = (byte) (b << 4);

o Console.WritelLine(b); //240
o b = (byte)(b >> 3);

J Console.WritelLine(b); //30
. }

30



Bit Tabanli Operatorler

using System;
class mantiksal operatorler

{

public static void Main()

{
int a = 10; int b = 2;
Console.WritelLine("bit
Console.WritelLine("bit
Console.WritelLine("bit
Console.WritelLine("bit
Console.WritelLine("bit
Console.WritelLine("bit
Console.WritelLine("bit

ve islemi=" + (int)(a & b));

veya islemi=" + (int)(a | b));
timleyen islemi=" + (int)(~a));
sola kaydirma=" + (int)(1 << b));
saga kaydirma=" + (int)(1 >> b));
xor islemi=" + (int)(1 ~ b));
timleyen islemi= "+(byte)(~a));

E® C\Windows\system32.. = O N

ve izlemi=2

veya iszlemi=18
tiimleyen islemi=—11
sola kaydirma=4
saga kavdirma=@

»or islemi=3
tiimleyen izlemi= 245
Press any key to continue . . .

31
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Atama ve Islemli Atama Opreratoérleri

= (Atama) Operatorii:

Bir degiskene herhangi bir deger atamak icin kullanilir.
Cok bilinen ve kullanilan bir operatordur.

Islemli atama operatorleri, islem sonucunun islenen
operanda atandigi durumlarda kullantlir

X = X +y; ifadesi yerine x+=y;

a=a*b;ifadesi yerine a *= b;
b = b << n; ifadesi yerine b<<=n;

32
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Ozel Amach Operatorler

? : (Ternarty) Operatorii:

Bir kosulu karsilastirip dogru ya da yanlis oldugu durumlar
icin farkli degerler Giretmeyi saglayan operatérdir. Ug
tane operanda sahiptir. Kullanimi:

kosul ? dogru degeri : yanhis degeri

sayi < 10 ? “10dan kucuk” : “10 a esit ya da buyuk”

33



Ozel Amach Operatorler

() Operatorii (Tiir Donlistiirme):
Ifade dniine yazildiginda tiir déniistiirme operatorii olarak
calisir

[] Operatérii (Indeks):
Dizilerde elemanin indeksini belirtmek icin kullanilir

+, - (isaret Operatérleri):

Bir degiskenin icerigindeki degerin negatif ya da pozitif olarak
islem gérmesini saglar. + ayni zamanda stringler de ekleme icin
de kullanilan bir operatordur.

&, *, -> ve sizeof Operatorleri:

C/C++ dilindeki isaretcileri (pointer) C# dilinde de kullanmak
mumkuindir. Guvensiz (unsafe) kod yazarken bu operatorler de
kullanilabilir.

34
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Ozel Amach Operatorler

. Operatoru:
e Bir sinifin ya da yapinin elemanlarina ulasmak icin kullanilir
e Console WritelLine(); gibi...

new Operatoru:
* Yeni bir nesne olusturmak icin kullanilan operatorddr.

e Deger ve referans tiplerden yeni bir nesne olusturmak icin
kullanilabilir

e Ornek : Sinif s = new Sinif();

35



Ozel Amach Operatorler

checked ve unchecked Operatorleri

e Blyuk tarin kiicuk tire dontiisimde tasma meydana
geldiginde uyari veren (checked) veya tasmayi goz ardi eden
(unchecked) oparatorlerdir.

typeof Operatorii:

e Calisma zamaninda bir tir icin System.Type sinifi tirtinden
bir nesne uretilmesini saglar. Nesneler icin kullanilan
GetType() ifadesinin benzer islemini tur ve ya sinif
tanimlamalari icin gerceklestirir

36



Ozel Amacgh Operatorler

e Ornek

using System;

class Operatorlerl3

{

static wvoid Main()

{

Type t;
int 1 = 123;
float £ = 23.45F;

t = typeof(int):
Console.Write(t.TeString() + "
Conscle . WriteLine(i.GetType()):

t = typeof(fleoat);
Console.Write(t.TeString() + "
Conscle.WriteLine(f.GetType()):

|r:|.l._

|r:|;

37



Akis Kontrol Mekanizmalan

e Kosul ifadeleri
— If deyimi
— switch deyimi
e Dongu yapilari (loops)
- for dongiisii
- while dongisi
- foreach dongiisi
e Atlama(jump)
- break, continue, goto, return

38
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Ko;iul Ifadeleri

Programlar icersinde bazi durumlarda programin
akisinin degismesi ya da farkli islemlerin yapilmasi
gerekebilir. Bazen de secimlerin yapilmasi ya da belirli
islemlerin belli sayida tekrar edilmesi gerekebilir.

Bu gibi islemleri gerceklestirmek icin kosul ifadeleri ve
dongu yapilari kullanilir.

C# dilinde kosula bagli olarak islemler gerceklestirmek
icin iki farkh deyim kullanilabilir:

e if deyimi
e switch deyimi

39
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Ko;iul Ifadeleri

Programlar icersinde bazi durumlarda programin
akisinin degismesi ya da farkli islemlerin yapilmasi
gerekebilir. Bazen de secimlerin yapilmasi ya da belirli
islemlerin belli sayida tekrar edilmesi gerekebilir.

Bu gibi islemleri gerceklestirmek icin kosul ifadeleri ve
dongu yapilari kullanilir.

C# dilinde kosula bagli olarak islemler gerceklestirmek
icin iki farkh deyim kullanilabilir:

e if deyimi
e switch deyimi

40
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if Deyimi
Program akis kontrol deyimlerinin basinda gelir. Kosula gore degisik
islemlerin yapilmasini saglar. Basit kullanimi:

if (kosul)
Deyim1;
else
Deyim2;
yada
if (kosul)
Deyim1;
else if
Deyim2;
else
Deyim3;

Eger deyim kisminda 1 den fazla satir varsa { } program blogu kullanmak

zorunludur.
41
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if Deyimi
using System;
class if yapisa

{

public static void Main()

{

string s;

int a, b, c;

Console.Write("1l.sayiy1 giriniz : ");
s = Console.ReadLine();

a = Int32.Parse(s);
Console.Write("2.sayiy1 giriniz : ");

s = Console.ReadLine();

b = Int32.Parse(s);
Console.Write("3.sayiyi giriniz : ");
s = Console.ReadLine();

c = Int32.Parse(s);

if (a >= b & a >= c¢) Console.WriteLine("Enbiyik :" + a);
else if (b >= c¢) Console.WriteLine("Enbiiyiik :" + b);

else Console.WriteLine("Enbiiyik :" + c);

42



switch Deyimi

Bir ifadenin  alabilecegi
degisik  degerlere  gore
islemler gerceklestirmek
icin kullanilan deyimdir.

Karmasik if ifadelerini daha
sade bir sekilde ifade
etmeyi de saglayabilir.

Kullanimi:

switch(ifade)

{

case sabitl:
deyiml1;
break;

case sabit2:
deyim2;
break;

default:
deyim3;
break;

43
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switch Deyimi

» Her case ifadesinin bir atlama (break, goto, return, continue)
ifadesi ile sonlandirmalisiniz.

» continue deyimi switch ifadesi bir dongunun govdesinde ise
kullanilabilir.

» Bir case igcinde hicbir ifade verilmezse atlama deyimi kullaniimasi
gerekmez

case 2: // ifade yok

case 3:

case 4. ifade....;break,;
case 5: ifade...; goto case 4;

TN O NG
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Switch Deyimi

switch ifadesi kullanirken dikkat edilecek bazi
kurallar vardir:

e case soOzcugunden sonra gelen ifadeler sabit olmak
zorundadir.

e case ifadeleri tamsayi, karakter ya da string sabitler
olabilir.

e default ve case ifadeleri istenilen sirada yazilabilir.

e Ayni switch blogu icerisinde birden fazla ayni case ifadesi
bulunamaz.

e default kullanmak zorunlu degildir.

e Akisi bir case ifadesinden bir baska case ifadesine

yonlendirmek icin mutlaka goto anahtar s6zctgu kullanilir.
45



Switch Deyimi

using System;

class switch case yapisi

{

public static void Main()

{

string s; int a, b, c;

Console.Write("Kag¢inci Siniftasiniz : ");

s = Console.ReadlLine();

a = Int32.Parse(s);

switch (a)

{ case (0):
case (1): Console.WritelLine("Daha Yenisiniz"); break;
case (2): Console.WriteLine("Miras¢isiniz"); break;
case (3): Console.WritelLine("Ev Sahibisiniz"); break;
case (4): Console.WriteLine("Misafirsiniz"); break;
default: Console.WritelLine("Siz okulu uzatmissiniz"); goto case 1;

46
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s . g
Dongliler(Loops)

Program icerisinde belirli isleri tekrar tekrar yapilmasini
saglayan kod bloklaridir. Donguler sonsuz olabilecegi gibi belli
bir kosul ile kontrol etmek de mumkundur.
C# dilinde dort tip dongu yapisi bulunur:

o for

e while

e do while

e foreach

47
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For Dongusu

“w,n

for dongu tanimlamasinda iki “;” ile ayrilmis g ifade bulunur.

Bunlardan bazilari bos olabilir fakat mutlaka “;” isaretleri
kullaniimalidir.

Ilk ifade bir defaya mahsus olmak Uzere calistirilr.
Genelde dongu degiskeninin tanimlanmasi ya da ilk deger
atamasi icin kullanilir.

Ikinci ifade ise déngiiniin kontrol edildigi kisimdir Buradaki
ifade “true” deger Urettigi surece dongu devam eder.

Son ifade ise genelde dongu degiskeninin degerinin
degistirildigi kisimdir.

48
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msﬁ

* for(ifadel;ifade2;ifade3)
* |

* deyimler;

.}

e Kullanimi:

* for(;;) Sonsuz dongdtidiir.
e for(int i=1;i<=100;i++);
e for(int i=1,j=10;(i<=10)&(j>=1);i++,j--);

49



ohgusu

using System;

class fnr_l

{

static void Main ()

{

Consocle.Write ("Bir sayi girin:");
int n = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine()) ;
int toplam = 0;

for (int i = 1; 1 <= n; i++)
toplam = toplam + 1;

Console.Writeline("1l\'den {0}\'e kadar olan
sayilarin toplami {1}\'dir.", n, toplam);

50



* while (kosul)

.4

e deyimler

» )

* Belirtilen kosul dogru

oldugu surece
calismasina devam eder.

ile ve do-while Dongusu

» do while

> {
» deyimler
» } while(kosul);

» for ve while dongulerinde kosul
saglanmadigi durumlarda
dongu blogu hig¢ ¢alistiriimaz.
Bazi durumlarda ise donginun
en az bir kez calistiriimasi
gerekebilir. Bu durumda do
while kullanilabilir.
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While ve do-while Dongusu
using System;

class while 1

{
static void Main ()
{

int i=0;

while (i < 1000)
{
i += 5;
Conscle.Write (" {0,5}",1);
if (i % 50 == 0) Conscle.WritelLine () ;
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Foreach Donglisii

Farkh bir dongt yapisidir. Koleksiyon tabanli
nesneler icerisinde adim adim dolasiimasini

saglar.

Bu dongu elemanlara tek tek ulasim saglar
fakat ulasilan elemanlar sadece okunabilir

Ozellige sahiptir.
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Foreach Dongusu

string[ ] isimler ={ "Ozlem","Nesrin", "Ozge", "Fulya" };
//string dizi tanimi

foreach (string ss in isimler) // elemanlar yazdiriliyor

{

Console.WritelLine(ss);

}

foreach (int i in dizi) // i sadece okunur(readonly)
{ Console.WriteLine(i);
[* i++;*/ //yasak kullanilamaz

}
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Jump (atlama) Deyimleri)

Break: Calisan bir donguden “break” sézcugi kullanilarak cikilabilir.
Program akisi dongliden sonraki satirlardan devam eder. break
sOzcugu sadece dongu ve switch ifadelerinde kullanilabilir.

Continue: Dongunin bir sonraki tekrarina gecilmesini saglar.

Goto: Programin etiket ile belirlenmis herhangi bir kismina atlamak
icin kullanilir. Nesneye yonelik programlamaya uygun bir yapi
degildir. Switch ifadesindeki kullanimi disinda mimkiin oldugunca
kullanilmaktan kacinilmahdir.

Return : Metotlarin herhangi bir anda sonlandirilmasi icin kullanilir.
Metot sonlandirildiktan sonra programin akisi metodu cagiran
fonksiyondan devam eder.

55



mp (atlama) Deyimleri

using System;

class break continue 1

{

static wvoid Main ()

{

int sayi, t=0;

while (truea)

{
Conscle.Write ("Negatif bir sayi girin:");
sayl = Convert.TolInt3Z (Conscle.ReadLine())
if (sayi == 0) break;
if (sayi > 0)
{

Conscle.Writeline ("Pozitif sayi girdiniz,
tekrar deneyin...");

continue ;

1
t =1t + sayi;
1
Conscle.Writeline ("Teplam :{0}", t):
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7/stem.Random Sinifi

Rastgele sayr dretmek icin .NET Framework sinif
kitiphanesindeki System.Random sinifi kullanilir. Rastgele
sayl Uretmek icin 6ncelikle Random sinifi tiriinden bir nesne
olusturmak gerekir.

Random rnd=new Random ( );//tanimlama

rnd nesnesi olusturulduktan sonra artik bu nesnenin
metotlarina erisebiliriz.
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stem.Random Sinifi

® Int rastgelesayi =rnd.next(10,20);
e 10ile 20 arasinda bir say uretir.

® Int rastgelesayi =rnd.next(50);
e Oile 50 arasinda bir sayi iretir.

° Int rastgelesayi =rnd.next();

e Herhangi bir rasgele sayi lretir.

® double rastgelesayi =rnd.NextDouble();

e 0.0ile 1 arasinda bir say uretir.
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Diziler (Arrays)

/ ‘

/

Bellekte ard arda yer alan ayni tirden nesneler kiimesine
dizi (array) denilir. Bir dizi icerisindeki bitin elemanlara ayni
isimle ulasilir. Yani dizideki buttin elemanlarin isimleri
ortaktir. Elemanlar arasindaki ayirt edici 6zellik, bellekteki

yeridir.

5 elemanli bir tamsayi dizisi bellekte asagidaki gibi

yerlestirilir.

dizi[]

1020

-20

5

0

16587

dizi[0]
dizi[1]
dizi[2]
dizi[3]
dizi[4]

Dizinin ismi /
dizi[3]
/.

Dizi indeks operatorii

indeks
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Diziler (Arrays)

C#’da diziler ayri bir tur olarak tasarlanmistir. Batln diziler
System.Array sinifindan turetilmistir. Bir dizi tanimlandiginda
Array sinifi turtinden bir nesne tanimlanmis olur.

Dizinin sinirlarint  asan bir indeks kullandigimizda
derleme hatasi olusmaz, ancak calisma zamaninda hata olusur.

Dizi tanimlama 2 tarla yapilabilir :

int[] dizi = new int[19];
veya
int[] dizi;
dizi = new int[19];
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Diziler (Arrays)

new anahtar s6zclgu ile, dizinin her elemanina temel veri
turleri icin varsayilan deger, ilk deger olarak verilmektedir.

Bu ilk deger; referans tirleri icin null, nUmerik tarler icin
0, bool turd icin ise false’tur.

Dizileri asagidaki gibi de tanimlamak mumkindar:

string[] dizil={"Bilgisayar","Muhendisligi","Bolumiu"};
int [] dizi2= {5,9,12,56,23};
float [] dizi3={8f,39f,324f,23f,2f};
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iziler (Arrays)

Dizilerin boyutu C ve C++ dillerinde derleme sirasinda bilinmek
zorundadir. Boylece derleyici, dizi icin bellekte dizinin boyutuna gore
yer ayirmaktadir. Ancak C# ‘ta ise diziler referans tipi oldugu icin dizi
boyutlari calisma zamaninda belirlenebilir.

class Program

{
static void Main (string[] args)
{
Conscle.Write ("Dizinin boyutunu giriniz=") ;
int boyut = Convert.Tolnt32 (Console.®eadLine()) ;
bool [] dizi = new bool [boyut]:;
for (int i = 0; i < boyut; i++)
Console . Writeline(dizi[i]) ;
Console.ReadLine() ;
}
}

Bir dizinin boyutu bir kez belirlendikten sonra artik
degistirilemez. Yani dizinin boyutunu dinamik olarak
degistirmemiz mumkuin degildir.
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Diziler (Arrays) =

using System;
class Length

{
static void Main()
{
int k = 0;
int[] dizi = new int[10];
//diziye ait nesne olusturuluyor
k = dizi.Length;
Console.WriteLine("Dizinin Uzunlugu : " + k);
}
} &3 "C:\Documents and Settings\SoNDuRaK\Con... - |01] x|

Dizinin Uzunlugu = 1@
Press any key to continue_




iziler (Arrays)

Diziye rastgele deger atamasi;Random sinifi, System icinde
tanimli.

Random rnd = new Random();
int[] dizi =new int[3];
dizi[0] = rnd.Next(2,10); // 2 ile 10 arasi rastgele sayi,2 dahil.
dizi[1] = rnd.Next(50); //0 ile 50 arasi
dizi[2] = rnd.Next(); //rastgele integer deger

foreach(int i in dizi) for (k=0;k<3;k++) //0 10 arasi deger
{ {

Console Writeline(i);  dizi[k] = rnd.Next(10);
} Console.WritelLine(dizi[k]);

/
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—

Cok Boyutlu Diziler

(Multidimensional Arrays)

Iki tirlt cok boyutlu dizi bulunur. Her boyutta esit
miktarda elemanin oldugu duzenli diziler (matrisler)
ve her boyutta farkli sayida eleman barindiran
duzensiz diziler(jagged arrays). Aslinda diuzensiz
diziler elemanlari da dizi olan dizilerdir.

Cok boyutlu dizi tanimi icin tanimlama esnasinda [ ]
icine verilecek boyut kadar ,” degeri eklenir. “[, , ]”
seklinde yazilr.
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| Métris Dizileri

int [,] dizi = {{1,2},{3,4},{5,6}};
Seklinde tanimlanan bir 3x2’lik dizinin elemanlart:

dizi[0,0]=1 3

‘ dizi
dizi[0,1]=2 ——
dizi[1,0]=3 .01 | 191

. .0 | (.1
dizi[1,1]=4

] [2,0] [2.1]
dizi[2,0]=5
dizi[2,1]=6

int[,] dizil=new int[2,3];
dizil[0,0]=1;
dizil[2,1]=7;



///"//—\\h

Cok Boyutlu Diziler

using System;
class diziler
{
public static void Main()
{ int[,] dizi = new int[4, 4]; int k=1;
for (int i=0;i<4;i++)
for(int j=i;j<4;j++) { dizi[i,j]=k; dizi[j,i]l=k; k++; }
k=1;
foreach(int x in dizi)
{
if (k%4==0)
{ Console.Write(x+" "); Console.WriteLine(); }
else Console.Write(x+" "); k++;




~ Diizensiz Diziler(Jagged Arrays)

Dizilerin elemanlari da farkh diziler olabilir. Bu durumda
tanimlanan dizinin birbirinden farkli boyutlarda alt elemanlari
olabilir. Bu gibi yapilara diizensiz diziler ismi verilir.

dizi[0][0] | dizi[0][1] | dizi[0][2] | dizi[0][3] | dizi[O][4]
dizi[1][0] | dizi[1][1] | dizi[1][2]
dizi[2][0] | dizi[2][1] | dizi[2][2] | dizi[2][3]

Diizensiz dizilerde boyut cift [][] yapisiyla veriliyor. Ilk [] satir,
ikinci [] ifade duzensiz yapan slttuna aittir.

int [][] dizi= new int[3][];

dizi[0]
dizi[1]
dizi[2]

=new int]|
=new int|[

=new int

5];
(315

4];

40
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Diizensiz Diziler(Jagged Arrays)

Dizensiz dizilerde eleman sayisi sabit olmadigi icin dizi
elemanlarini taramak icin Array sinifinin metotlari ve ya
ozellikleri kullanilir. Length 6zelligi bir dizinin eleman sayisini
verir.

int [][] dizi= new int[3][];

dizi[@]=new int[5];

dizi[1l]=new int[3];

dizi[2]=new int[4];

Console.WritelLine(dizi.GetLength(0®)); // dizinin satir sayisi

Console.WritelLine(dizi[2].GetLength(©));//2.satirdaki sutun
sayisil
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Diizensiz Diziler(Jagged Arrays)

using System;

class dizi_E

{
static wvoid Main()
{
int[][] dizi = new int[3][];
dizi[0] = new int[] { 1, 2 };
dizi[l] = new int[] { 3, 4, 5, &, 7 };
dizi[2] = new 1nt[l { 8, 9, 0 };
for (int 1 = 0; 1 < dizi.GetLength(0); 1++)
for (int 7 = 0; jJ < dizi[i] .GetLength(0); Jj++)
Console.WriteLine("dizi[{O0}][{1}]1={2}",1,3,dizi[1] []]):
}
}
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e

System.Array Sinifi

Dizi nesneleri System.Array sinifindan turemislerdir.
Dolayisiyla bu sinifin bazi 6zellik ve metotlarini blinyelerinde
barindirirlar.

Ozellikler:

IsFixedSize |Dizinin eleman sayisinin sabit olup
olmadigini verir. (Boolean)

IsReadOnly |Dizideki elemanlarin sadece okunabilir
olup olmadigini verir. (Boolean)

Length Dizideki eleman sayisini verir.

Rank Dizinin boyutunu verir.
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SyStem.Array Sinifi

Metotlar:

BinarSearch Tek boyutlu dizide binary search algoritmasina gore
arama yapar.

Clear Dizinin elemanlarini varsayilan degere ceker.

Clone Dizinin bit bit kopyasini cikarir.

Copy Dizinin bir bolimund baska bir diziye kopyalar.

CopyTo Bir dizinin belirlenen bir kismini baska bir diziye
kopyalar.

GETLeng‘rh Dizideki eleman sayisini verir.

GetValue Dizideki ilgili eleman degerini verir.

IndexOf Dizi icindeki bir degerin ilk gorlldigl indeksi verir.

Reverse Diziyi tersine cevirir.

SetValue Bir dizinin bir elemanina deger atar.

Sort Bir boyutlu dizilerde siralama yapar.

CreateInstance Yeni bir dizi nesnesi olusturur.




em.Array Sinifi

int[ ] dizi={ 1, 22, 34 };
Console.WritelLine(dizi.GetValue(2)); // 34 degerini verir
Console.WritelLine(dizi[2]); // 34 degerini verir

int v = dizi.GetLength(0);//satir
int y = dizi.GetLength(1);//stitun

SetValue: Metodu ilgili dizinin belirtilen indekslerindeki elemanin degerini
degistirmek icin kullanilir.

dizi.SetValue(20,0);//(deger,1.index)
dizi.SetValue(20,0,0);//(deger,1.index,2.index)

GetValue: Metodu belirtilen indekslerdeki elemanin degerini verir.
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e

— /

Createlnstance( )

Createlnstance metodu ile asagidaki gibi dizi nesnesi
olusturulabilir:

e Array dizi=Array.Createlnstance(typeof(int),5);
e 5 elemanli int tirdnden bir dizi tanimlanir.

Ilk parametre her zaman Type tiriinden olmalidir. Yukaridaki
gibi bir kullanimda, typeof() operatori yardimiyla int tirinin
type sinifindaki karsiligi elde edilmis olmaktadir. Orn:

e Createlnstance(Type,int,int,int);

e 3 boyutlu bir dizi olusturulmakta.

e Createlnstance(Type,int[]);
Cok boyutlu diziler olusturmak icin kullanilir. Cok boyutlu
dizilerin her birinin kac elemanli oldugunu belirlemek icin
int tlrden bir dizi metoda parametre olarak gonderilir.

e Array dizi=Array.Createlnstance(typeof(int),3,5);
e int tipinde 2 boyutlu bir dizi tanimlanur.



reatelnstance( )

using System;

class dizi_E

{

static wvoid Main()

{
Array dizi = Array.CreateInstance(typecf({int), 5, 4, 3);
Random r = new Random{) ;

for (int i=0; i< dizi.GetLength(0); i++)
for (int j=0; 9< dizi.GetLength(l) ; 3J++)
for (int k = 0; k < dizi.GetLength(2); k++)
{
dizi.SetValue(r.Next (10, 100), i, 9., k)
Console.WriteLine ("dizi[{0},{1},{2}]1={3,.3}",
i,9,k,dizi.GetValue(i,qj, k)):

B



CopyTo ()

CopyTo metodu ile bir dizinin tamami, baska bir dizinin
istenilen yerine kopyalanabilir. Orn:

int[ ] dizil={1,2,3,4,5,6,7};
int dizi2=new int[10];

dizil. CopyTo(dizi2,3);

dizil’in elemanlarini dizi2’nin 3. indisinden itibaren kopyalanir.
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//

///q“m B

Copy ()

Ayni islem Copy() metodu kullanilarak da gerceklestirilebilir.
Copy (Array dizil,Array dizi2,int uzunluk);

Bu sekildeki bir kullanim, uzunluk kadar elemani dizil’den
dizi2’ye kopyalar. Kopyalama islemi O. indekten baslar.

e Copy (Array dizil, int x, Array dizi2, int vy, int uzunluk);

e dizil’in x. Indeksinden sonraki uzunluk kadar elemani dizi2’nin .
indeksinden sonrasina kopyalar.

e Array.Copy(dizil,2,dizi2,3,1); // dizil’in 2. indisinden itibaren, 1 elemani,
dizi2’nin 3. indis elemanindan itibaren kopyalanir.
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Ornek

using System;

class dizi 7

{

static void Main ()

{
int[] dizil = { 1, 2, 3, 4, 5, &, 7 };
int]] diziZ = new int[1l0];
int[] dizi3 = new int[1l0];

dizil.CopyTeo (dizi2, 2);
foreach {int 1 in diziz2)
Conscle.Write (i) ;

Conscle.Writeline () ;

Array.Copy (dizil, 2, dizi3, 5, 3);

foreach (int i in dizi3)
Console.Write (1) ;



e

Array.Sort ( )

Dizileri kiicikten buylge siralamaya yarar. Sort() metodunun
bircok kullanim bicimi vardir. Temelde asagidaki sekilde
kullanimi yaygindir. Orn:

Array.Sort(Array);

e Array Dizi=Array.Createlnstance(typeof(string),3);
e Dizi.SetValue(“Ali”,0);

e Dizi.SetValue(“Veli” 1),

e Dizi.SetValue(“Sami”,2);

e Array.Sort(Dizi);

e foreach(string s in array) Console.WriteLine(s);
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/ Array.Sort ()

using System;

class dizi 8

{
static void Main ()
{

string[] dizi = { "Zeynep", "Fatma", "Ali", "Yilmaz",
"Gokhan", "Osman", "Feride" };

Conscole.Writeline ("Dizinin Elemanlari\n=s=sss=s============
foreach (string s in dizi)
Console . Writeline(s) ;

Array.Sort(dizi) ;
Conscle.Writeline() ;

Console.Writeline("Siralanmis Dizi\n===s============") ;
foreach (string s in dizi)
Console . WritelLine(s) ;



Array.BinarySearch

Sirali dizilerde arama islemi yapar. BinarySearch metodunun iki
onemli kullanim bicimi vardir.

BinarySearch(Array dizi, object nesne);

e Bu yapi, dizi icerisinde nesneyi arar; eger aranan nesne bulunursa
bulundugu index ile geri donulur. Eger bulunamazsa negatif bir
saylyla geri donulur.

BinarySearch(Array dizi, int baslangic, int uzunluk, object nesne);

e Bu yapiise, nesneyi baslangic indeksinden itibaren uzunluk kadar
eleman icerisinde arar.
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Array.BinarySearch

using System;

class dizi 9

{

static wvoid Main ()

{
string[] dizi = { "Zeynep", "Fatma", "Ali", "Yilmaz",
"Gokhan", "Osman", "Feride" };

Conscle.Write ("Aranacak Ismi Giriniz :");
string isim = Conscle.ReadLinea() ;

Array.Sort(dizi) ;
int indeks = Array.BinarySearch (dizi, isim) ;

if {indeks < 0)
Console . Writeline ("Aranan isim dizide bulunamadai!") ;
alse

Console .WritelLine("Aranan isim dizinin {0}. elemaninda
bulundu. . .",indeks) ;

}
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/ .

Diger Metotlar

Clear() metodu, belirtilen indis araligindaki elemanlari
sifirlar. Bir dizi elemanini, 0, Bosluk (Null) ya da false yapar.

e Array.Clear(dizi,1,3);// 1. elemandan itibaren 3 elemani sifir yapar.
e Array.Clear(dizi,0,2);// Sifirinci elemandan itibaren 2 elemani sifir
yapar.
Reverse() metodu, dizinin timund yada belirtilen indis
araligindaki elemanlari ters cevirir.
e Array.Reverse(dizi); veya
e Array.Reverse (dizi,1,3);

« Alttaki gibi bir kullanimda ise,1. elemandan itibaren ilk 3 elemani ters
cevirir.
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//

Diger Metotlar

Diziler tipki degiskenler gibi birbirine atanabilirler. Ornek:

int[] a={1,6,7,12};

int[] b=a;

Burada b dizisine a dizisi adres gdsterme yoluyla aktarilmistir,
dolayisiyla da a dizisinin bir elemaninda yapilan bir degisiklik b
dizisini, b dizisinin bir elemaninda yapilan bir degisiklik a
dizisini etkileyecektir. Ciinku diziler birbirlerine adres gosterme
yoluyla atanir. Ayrica asagidaki gibi bir kullanim da dogrudur:
int[] a={1,6,7,12};

int[] b={1,5}; b=a;

Burada b dizisi sahip oldugu elemanlari kaybedip a dizisinin

adresine yonlendi. Bu ve benzer sekilde diziler birbirlerine
atanabilir. Yani ayni adrese yonlendirilebilirler. 84
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Visual Studio.Net -C#
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rnek 1: Operator

using System;
class Program

{

public static void Main(string[] args)

{

int a = 2; int b = 3; int ¢ = 6; int d = 1;
/* (a < b) = bu ifadenin dogru (true) oldugunu biliyoruz

(c < d) = bu ifadenin yanlis (false) oldugunu biliyoruz  */
Console.WriteLine(" (a<b)&&(c<d) --> " + ((a < b) & (c < d)));
Console.WriteLine(" (a<b)||(c<d) --> " + ((a < b) || (c < d)));
Console.WriteLine(" ! (a<b) -->" + (!(a < b)));
Console.WriteLine(" (a<b)&(c<d) --> " + ((a < b) & (c < d)));
Console.WriteLine(" (a<b)|(c<d) --> " + ((a < b) | (c < d)));
Console.WriteLine(" (a<b)”*(c<d) --> " + ((a < b) ~» (c < d)));

Sonug:

(a<b) && (c<d) --> False
(a<b) || (c<d) --> True

! (a<b) -->False

(a<b) & (c<d) --> False
(a<b) | (c<d) --> True

(a<b)  (c<d) --> True
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ek 2: Opera

using System;
class Program

{

public static void Main(string[] args)

{

int a =
Console.
Console.
Console.
Console.
Console.
Console.

2; int b = 3; int ¢ = 6;

WriteLine(" (a & b) --> " + (a & b));
WriteLine(" (a | b) --> " + (a | b));
WriteLine(" (a ~ b) --> " + (a ~ b));
WriteLine(" ( ~a ) --> " + (~a));
WriteLine(" ( ~b ) --> " + (~b)); Son
WriteLine(" ( ~c ) --> " + (~C)); 3
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ek3:w

using System;
class Program

{
public static void Main(string[] args)
{
int i = @; //dongiu kontrol degiskeni
while (i < 5)
{
Console.WriteLine("i = " + 1i);
it++;
}
}
}

m n n nn
P WNE=O
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ek 4:

®* using System;

°* class Program

oyl

L public static void Main(string[] args)
o {

o int i = @; //dongu kontrol degiskeni
o do

. {

U Console.WriteLine("i = " + 1i);
o i++;

U } while (i < 0);

. }

=)
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hek 5

using System;

=lass dn_yhile_l
{

static wvoid Main()

{
int sacim:

de

{
Console
Console
Console
Console
Console
Console
Console
sgacim =

WritaLine("1
MWriteLine ("1
Writaline ("2
MWritelLine ("3
Writeline ("4
MWriteline ("0
Write ("Isleminizi Segin:"):

Convart. Toln

switeh (secim)

{

slemlar\n========") ;

- Toplama") ;
Cikarma") ;
Carpma") ;
B&lma") ;

Cikisg'n") ;

t32 (Console .Readline () ) ;

casa 1: Conscle.Writaline ("Toplama islemi segildi."); break:
case 2: Console.WritelLine ("Cikarma islemi secildi."):; break:
case 3: Conscole . Writeline ("Carpma islemi secildi."); break:
case 4: Conscle.Writeline ("B&Slme igzlemi secildi."): break:
case 0: Conscle.Writeline ("Cikis secildi."); break:

default: Conscle Writeline("Yanlis secim.") ; break:

}
}

while(secim !'= 0);

(=]
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®* using System;

* class Program

iyl

J public static void Main(string[] args)

. {

L for (int 1 =0, j = 0; i < 20; i++, j++)
. {

. 1*= 3;

o Console.WriteLine("1 = " + i + j="+3);
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using System;

class fnr_E

{

static void Main ()

{
string s;
for (s = Console.ReadLine(); s '= "Cikisg";

s = Console.ReadLine())

Console.WriteLine (s) ;

}
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ek 8: for don

using sSystem;

class fnr_B

{

static void Main ()

{

int i=0, a, n;

Conscole . Write("Bir Sayi Girin :");
n = Convert.TolInt32(Consocle.Readline()) ;

Console . Write("Artim Miktaras :");
a = Convert.TolInt32{(Console .Beadline()) ;

for (; 1 < n; )

{
Conscle.Write("{0} ", 1i);
i+= a;
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=lass far_d

{

static void Main ()

{
int k, &, toplam, nl, n2;

Censole .Write ("Aralik baslangici :");
nl = Convert.TeIntiZ (Conscle.Readline()) ;

Console Write("Aralik Sconu A
n?2 = Convert.ToeInti2 (Conscle.ReadLine()) ;

if (nl <= n2)
{
for (k= nl; k <= n2; k++)
{
toplam = 0;
for (E=1; &£t <= k; t++) { 1if (k % £t == 0) toplam = toplam + t;
if (teplam == k + 1) Conscle .WriteLine(k) :

alsa

Conscle . WriteLine("Gegerli bir aralik giriniz...");

}
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ek 10:

using System;

class fnr_E

{

static woid Main ()

{

int sayi;

Consocle.Write ("Bir tamsayi giriniz :");
sayl = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine()) ;

for (int bit = 32; bit >= 1; bit--)
{

Console . Write("{0}", (sayi >> bit - 1) & 1) ;
}

Console . Writeline() ;
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nek 11: Diziler

using System;

class a1=;_3

{
static wvoid Main ()

{

Random r = naw Random() ;

int[] dizi = new int[20];
char[] chr = neaw char[20];

for (int 4 = 0; 1 <€ 20; i++)

dizi[i] = r.Hext(l, 51);
chr[i) = {char)r.Baxt (20, 126);

for (int 4 = 0; 1 <€ 20; i++)

Console.Wirita("{0,2}. deder {1,2} -> ",

for (int § = 0; J < dizi[i]; Jj++)
Consola.Writa (chr[i]) ;

Console.WritaelLina () ;

i, dizi[il);
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rnek 12:Matris Dizileri

using Systam;

class diz;_i
{

static wvoid Main ()
{

int[,] dizi ={ {1, 2}, { 3, 4}, {5, 61} }:

for (int i=0; i<3; i++)
for (int § =0; j§ <€ 2; j++)
{

Conscla.Writalina (dizi[i, j]):
1

.......
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rnek 13 : Duzensiz Diziler

using System;

class dizi_E

{

static void Main ()

{

int[] [] dizi = new int [3][]:

dizi[0] = new int[] {1,2};
dizi[l] = new int{l {2,4,5,€,7};
dizi[2] = new int[] {8,9,0};

foreach (int[] boyut in dizi)
{

foreach (int eleman in boyut)

{
Conscle. . Write ("{0,3}", eleman) ;

}

Conscle . WritelLine () ;
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Ornek 14: diziler

int[,] d = {{2,3},{4,5}.{6,7}}; // 3x2 lik int dizi.

d[2,1]=33; //dogru

d[2][1]=33; //hata

Console.WriteLine(d.GetValue(2,1)); // 7 deg@erini yazacak

int[][] dd = new int[2][]; // sekildeki diizensiz dizi olusturuluyor.
dd[0] = new int[2]; //ilk satirin 2 sutunlu olacag!

dd[1] = new int[1]; //ikinci satirin 1 sutunlu olacag!

dd[0][0] = 23;

dd[0][1] = 234;

dd[1][0] = 44;

Random rnd = new Random();

Int[] dizi =new int[3];

dizi[0] = rnd.Next(2,10); // 2 ile 10 arasi rastgele sayi

dizi[1] = rnd.Next(50); //0 ile 50 arasi

dizi[2] = rnd.Next(); //rastgele integer deger
Console.WriteLine(dizi.GetValue(2));

/ldizi degiskeninin 2. indis elemanini (3.eleman) yazar.
Console.WriteLine(dd[1][O]);
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rnek 15: foreach dongu

string[] isimler ={ "ali", "ahmet", "selda", "canan", "melike" };
Console.WriteLine("aranan isim=");

string aranan=Console.ReadLine();
foreach(ss in isimler) {

if (aranan.Equals(isimler[0]))
Console.WriteLine("aranan isim bulundu...");
else Console.WriteLine("isim yok");

}
Console.ReadKey():;
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