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Topoloji Nedir?

Bir agdaki bilgisayarlarin nasil yerlesecegini, nasil baglanacagini, veri
iletiminin nasil olacagini belirleyen genel yapidir.

Fiziksel topoloji: Agin fiziksel olarak nasil goriinecegini belirler
(Fiziksel katman)

Mantiksal topoloji: Bir agdaki veri akisinin nasil olacagini belirler (Veri
iletim katmani)



AQg Topoloji Turler;

Dogrusal (Bus Topology)

Halka (Ring Topology)

Star-wired ring

Yildiz (Star Topology)

Star-wired bus

Agac (Tree Topology)

Karmasik (Mesh Topology)
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DOGRUSAL (BUS) TOPOLO]J

oBir kablo yol olarak dustnulurse, bu yol lizerindeki her bir durak
agda bir dugimu (node-terminali/cihazi) temsil etmektedir.

oBu tek kabloya; bolim (segment), omurga (backbone), trunk

denilebilir.
) ‘ "~




A, cercevenin kendme ait oldugunu anlar ve bunu alir,
cerceve kablo boyunca yoluna devam eder.



Dogrusal Topoloji - (Avantaj Ve Dezavantajlari)
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o Aga bir bilgisayari baglamak oldukca kolaydir
o Daha az uzunlukta kablo gerektirir.

Dezavantajlari
o Omurga kabloda bir bozulma veya kesilme olursa tum ag baglantisi kesilir.

o Kablonun sonunda sonlandirici (Terminator) olmalidir.
o Agda sorun oldugunda sorunun nerden kaynaklandigini bulmak zaman alici

olabilir.
o Tek basina tim bir binanin ag c6zumu icin genellikle kullanilmamaktadir.

o Carpisma



| Carpisma (Collision)
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CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access/Collision Detect)

Ethernet ve |[EEE 802.3 standartlarinda kullanilan bir protokol.

Carpismay! bulma (Collision Detect)
Bir ethernet karti bilgi gonderecegi zaman ag trafigini izler.

Ag kablosunda veri yoksa verisini kabloya birakir.

Eger kabloda veri varsa diger veri hedefine gidinceye kadar
beklenir. Ardindan veriyi gonderir.

Eger bu islemler basarisiz olursa carpisma meydana gelir.



Halka(token Ring) Topoloj

IBM tarafindan gelistirilmistir.
Mantiksal olarak bir daire seklinde tium dugumlerin birbirine

baglanmasi. T —~
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Halka Topoloji

Halka icersindeki bir bilgisayar bozulursa tim ag baglantisi kesilir.
Carpisma olasihgr dusuktar.

Su anda halka topolojilerde UTP, STP kablo kullaniimaktadir.

Ilk halka topolojiler; 4 Mbps (CAT3 UTP), daha sonra 16 Mbps(CAT4 ve usti
veya STP Tip 4) calismaktadir.

Halka topolojiye uygun ethernet kartlari; 4 veya 16 Mbps’da calisir.



Yildiz (Star) Topoloji

Tum dugumlerin ortak bir merkeze (6rnegin, hub, switch)
baglanmasidir.




Yildiz (Star) Topoloji
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Yildiz Topoloji (Avantaj Ve Dezavantajlari)

Avantajlari:
- Ag1 kurmak kolaydir

- Bir bilgisayara bagl kablo
bozuldugunda agin calismasi
etkilenmez.

- Agdaki sorunlari tespit etmek
kolaydir.

Dezavantajlari
- Hub kullanildiginda ag trafigi artar.

- Dogrusala gore daha fazla uzunlukta
kablo gerektirir.

- Hub veya Switch bozuldugunda tim
ag calismaz hale gelir.

- Hub ve Switch gibi cihazlar nedeniyle
dogrusala gore kurulumu daha
pahalidir.




Adag (Tree) Topoloji

oGenellikle yildiz topolojisindeki aglari birbirine baglamak icin
kullanilir. Boylece aglar buyutulebilir.

oBir agacin dallar farkli topolojilerdeki aglari temsil eder, agacin
godvdesi ile de bunlar birbirine baglanabilir.

Tree networlk



Agac Topoloji - (Avantaj Ve Dezavantajlari)

Backbone Cable
=3

Avantajlari:

- Her bir bolime (segment)
ulasmak kolaydir

- Bir cok calisma grubu bir
araya getirilebilir.

Dezavantajlari
- Her bir bélimuin uzunlugu
kullanilan kablo ile sinirlhidir.

- Omurga kablosu
bozuldugunda bélimlerdeki
ag trafigi etkilenir.

- Kurulumu ve diizenlenmesi
daha zordur.



Karmasik (Mesh) Topoloji

oGercek Mesh topolojide tim dugumler ag icerisinde birbirine
baghdir.

oDaha cok WAN’da kullanilir.

oLAN’da kullanildiginda tim dugumlerin birbirine mutlaka bagl
olmasi gerekmez. -
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Karmasik (Mesh) Topoloji
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[ ] 1 Q ] Hybrid mesh topoloji, karmasik aglarda
N = (veritabani sunucularinin uzak mesafeler arasi
= = baglantilari vb.) kullanilir.
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